
Kulturprojekte

a-matter
Onlinemedium für zeitgenössische Architektur

Mit dem Online-Medium für zeitgenössische Architektur leistete 
Sedus einen neuen und zukunftsweisenden Beitrag zur Debatte, 
zur Kommunikation und zum allgemeinen Verständnis von 
Architektur. 
Der Fokus lag bei der Auswahl der Beiträge und Projekte 
insbesondere auf neuen Denkansätzen in Konzeption und 
Ausführung sowie der interdisziplinären Auseinandersetzung 
mit angrenzenden Fachgebieten.

Das zweisprachige Medium (deutsch und englisch) –

 

vor allem von 
der internationalen jungen und im Umgang mit neuen Medien 
gewandten Szene –

 

hochgeschätzt, bot nicht nur einen regen 
fachlichen Austausch. 
Durch dieses publizistische Engagement entstanden wegweisende 
Kontakte und Kooperationen. Zahlreiche Autoren weltweit lieferten 
aktuelle Beiträge, so dass in den fünf Jahren des Bestehens von 
a-matter ein breit gefächertes und interdisziplinäres Netzwerk 
entstand.
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